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PETANCAPETANCAPETANCA

Fecha 2 de agosto de 2026

Horario 11:00 (infantil) – 12:00 (absoluta)

Lugar Centro Social de Armiñón

Inscripción mismo día

Categorías Infantil (hasta 11 años) Absoluta (12 años en adelante)

Modalidad Individual, dupletas o tripletas, según el número de inscripciones. La
organización fija la modalidad definitiva antes de empezar.

SISTEMA DE COMPETICIÓN

Liguilla, eliminatoria o grupos, según el número de participantes.

CÓMO DE JUEGA

Partidas a 13 puntos, salvo que la organización reduzca la puntuación por
tiempo disponible.
El boliche se lanza a una distancia válida determinada por la organización.
Puntúan las bolas más próximas al boliche. En caso de duda, la organización
mide y su decisión es definitiva.
No puede lanzarse ninguna bola hasta que la zona de juego esté l ibre.

NORMAS BÁSICAS

Prohibida cualquier apuesta con dinero o equivalente.
Las dudas durante el partido las resuelve la organización o la persona responsable de
mesa, y su decisión es definitiva.
Actitud respetuosa con el resto de participantes, público y personal organizador.



ANEXO. EJEMPLO DE CALENDARIO SEGÚN NÚMERO DE INSCRITOS

Esquemas orientativos para armar el cuadro el mismo día, en función de cuántas personas,
parejas o equipos se presenten.

3 inscritos · Liguilla a una vuelta

J1: Jugador/Equipo 1 vs Jugador/Equipo 2
J2: Jugador/Equipo 2 vs Jugador/Equipo 3
J3: Jugador/Equipo 1 vs Jugador/Equipo 3

Clasificación final por puntos

4 inscritos · Liguilla + final Liguilla:

Liguilla:
J1: 1 vs 2     J2: 3 vs 4
J3: 1 vs 3     J4: 2 vs 4
J5: 1 vs 4     J6: 2 vs 3

Final: 1.º vs 2.

5-6 inscritos · Grupo único

Todos juegan en un mismo grupo. Ejemplo con 6 inscritos:

R1: 1-2 / 3-4 / 5-6
R2: 1-3 / 2-5 / 4-6
R3: 1-4 / 2-6 / 3-5

Final recomendada: 1.º vs 2.º. Opción: semifinales si hay tiempo.

8 inscritos · Cuadro eliminatorio

Cuartos: 1 vs 2 · 3 vs 4 · 5 vs 6 · 7 vs 8

Semifinales: ganador (1-2) vs ganador (3-4) · ganador (5-6) vs ganador (7-8)

Final: ganador semifinal 1 vs ganador semifinal 2 → campeón/a

Con más de 8 inscritos se recomienda ampliar el cuadro o disputar una liguilla previa por
grupos y clasificar a los ocho primeros.
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