REGLAMENTO

INTERMUNUCIPALES | JAVIER URIARTE JAIRO

-— PALA ---

Fecha 8 de agosto de 2026

Horario 11:00 (infantil) — 12:00 (absoluta)

Lugar Fronton de Pobes

Inscripcion Hasta 24 horas antes

Categorias Infantil (hasta 11 afios) Absoluta (12 afios en adelante)

Preferentemente por parejas. La organizacion podra permitir
individual si el nimero de inscripciones lo aconseja

Modalidad

SISTEMA DE COMPETICION

Liguilla o eliminatoria directa, segun el nimero de parejas o participantes.

COMO DE JUEGA

e Partidos a 15 tantos con diferencia de 2. La organizacion podra adaptar a 11,
18 0 22 tantos segun horario e inscripciones.

e El saque inicial se decide por sorteo y se realiza desde la zona indicada.

e Es tanto cuando la pelota no se devuelve validamente, sale fuera de los limites
o se incumple una regla.

MATERIAL

La organizacion indica la pelota y pala admitidas. Puede permitirse material propio si es
adecuado y seguro.

NORMAS BASICAS

* Prohibida cualquier apuesta con dinero o equivalente.

e Las dudas durante el partido las resuelve la organizacién o la persona responsable de
mesa, y su decision es definitiva.

e Actitud respetuosa con el resto de participantes, publico y personal organizador.




ANEXO. EJEMPLO DE CALENDARIO SEGUN NUMERO DE INSCRITOS

Esquemas orientativos para armar el cuadro el mismo dia, en funcién de cuantas personas,

parejas 0 equipos se presenten

3 inscritos - Liguilla a una vuelta

J1: Jugador/Equipo 1 vs Jugador/Equipo 2
J2: Jugador/Equipo 2 vs Jugador/Equipo 3
J3: Jugador/Equipo 1 vs Jugador/Equipo 3
Clasificacion final por puntos

4 inscritos - Liguilla + final Liguilla:

Liguilla:

J1:1Tvs2 J2:3vs4
J3:1vs3 J4:2vs 4
J5:1vs4 J6:2vs 3
Final: 1.2 vs 2.

5-6 inscritos - Grupo unico

Todos juegan en un mismo grupo. Ejemplo con 6 inscritos:

R1:1-2/3-4/ 5-6
R2:1-3/2-5/4-6
R3:1-4/2-6/3-5

Final recomendada: 1.° vs 2.°. Opcion: semifinales si hay tiempo.

8 inscritos - Cuadro eliminatorio

Cuartos: 1vs2-3vs4-5vs6-7vs 8

Semifinales: ganador (1-2) vs ganador (3-4) - ganador (5-6) vs ganador (7-8)
Final: ganador semifinal 1 vs ganador semifinal 2 = campeédn/a

Con mas de 8 inscritos se recomienda ampliar el cuadro o disputar una liguilla previa por

grupos y clasificar a los ocho primeros.

ARANARD KOADRILA

CLRR CUADRILLA DE AARA
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